 KINDERFUSSBALL
FUR G- UND F-JUNIOREN
SAISON 2021/22
ANWENDUNG

DER NEUEN KLEINFELDRICHTLINIEN
IM STADTVERBAND DRESDEN

COACHING
\ /|




KLEINFELDRICHTLINIEN SACHSEN

https://www.sfv-online.de/fileadmin/content/PDFs/Spielbetrieb/Regelwerk/0

7212021_kleinfeldrichtlinien.pdf



https://www.sfv-online.de/fileadmin/content/PDFs/Spielbetrieb/Regelwerk/07212021_kleinfeldrichtlinien.pdf
https://www.sfv-online.de/fileadmin/content/PDFs/Spielbetrieb/Regelwerk/07212021_kleinfeldrichtlinien.pdf

MUSTER-TURNIER 05.09.2021

e Einfiihrung in Organisation und Regelwerk der neuen Spielformen fiir
F-Junioren

e Termin: 05.09.2021

e 14:30 Uhr BegriiBung und Einfithrung

e 15:00 Uhr bis 16:00 Uhr praktische Durchfiihrung durch
Kindermannschaften



SPIELFORMEN IN DRESDEN
(IM ORGANISIERTEN SPIELBETRIEB)

G Jugend F Jugend E Jugend
Spielformen 3v3 3v3, 5v5 6v6
Spielbetrieb des Stadtverbands Festival Spieltage Festival-Liga Fair-Play Liga
Staffeln mit Leistungseinteilung nein ja, Pools ja, Pools

Erfassung Ergebnisse nein nein Tendenzwertung



ORGA G-JUGEND

e Vereine melden Mannschaften ohne Leistungseinteilung

e Stadtverband administriert Festivals

e Vereine sind Ausrichter. Gespielt wird je nach Anzahl der Teams im Modus
“Champions League” (Auf-/Abstieg) oder im “Jeder gegen Jeden”

e Kein Online-Spielbericht, aber alle Spieler/Innen miissen fiir
Freundschaftsspiele spielberechtigt sein

e Ein Ausdruck der Spielberechtigungsliste ist beim Festival mitzufiihren

e Keine Ergebniserfassung



REGELUBERSICHT BAMBINI (G)

Spielstarke

3vs3

Altersklasse

G

FeldgroRe (Angabe in Meter)

15 bis 20 Meter breit, 20 bis 25 lang mit Schusszone (5-6 Meter)

Toranzahl (pro Seite)

4 (2)

Torgrofie (Angabe in Meter)

Minitore (maximale Breite 2,0, Maximale Hohe 1,2 Meter)

Torspieler

ohne

Rotation/\Wechsler

Beide Teams bei Torerfolg einer der beiden Mannschaften oder nach
2 Min. ohne Tor

max. Wechsler

3

Spieldauer (Angabe in Minuten)

Ca. 5 Spiele a 7 Min.

BallgroRRe

3

Torerzielung

Nur in der Schusszone

Anstol3/Beginn des Spiels

Pass oder Selbstpass von Grundlinie (Gegner eigene Halfte)

Spielfortsetzung bei Seitenaus

Pass oder Selbstpass von Seitenaus (Spieler darf Tor erzielen)

Anstol}

Pass oder Selbstpass von Grundlinie (Abstand 2 Schritte)

Anstol} Uber Mittellinie

nein

Ruckpassregel angewendet?

nein

Eckstol} Pass oder Selbstpass von der Grundlinie
Freistol3 Pass oder Selbstpass vom Ort des Vergehens
Abseits -

Strafstol3 wie Freistol3

Rolle der Eltern

15m Abstand




SPIELFELDER BAMBINI (G)
(BEISPIELAUFBAU)




ORGA F-JUGEND FESTIVALS

e Vereine melden Mannschaften fiir Pools mit Hinweis auf die Spielform bei
eigenen Turnieren (3v3 oder 5v5) fiir Halbjahr

e Gemeldete Mannschaft bedeutet: Teilnahme mit 1 Team (5-10 Kinder) bei
Turnieren im 5v5 bzw. 2 Teams (je 3 bis 6 Kinder) bei Turnieren im 3v3

e Die Meldung der Pools erfolgt nach Einschatzung der Vereine beziiglich der
Spielstarke von 1 (sehr gut) bis 7 (unsichere Anfanger)

e Stadtverband legt alle Pool-Festivals im DFBnet an und bucht eine ganze
Spielstatte (Sicherung maximaler Kabinenverfiigbarkeit)
Stadtverband erstellt Spielplane fiir jedes Turnier

e Erfassen aller Spieler im Online-Spielbericht (alle teilnehmenden Spieler in
die Startaufstellung), Freigabe der Aufstellung erfolgt fiir einen Turniertag

e Keine Erfassung der Wechsel und Ergebnisse

e Die Teilnahme ist nur mit giiltiger Spielberechtigung fiir Pflichtspiele
zulassig.



REGELUBERSICHT F-JUNIOREN

Spielstarke

3vs3

5vs5 (1-4)

Feldgroe (Angabe in Meter)

Breite 15 bis 20m, Lange 20 bis 25m,
Schusszone (5-6 Meter)

25x40m. Strafraum (9 Meter Uber Spielfeldbreite).
Mittellinie

Toranzahl (pro Seite)

4(2)

1

TorgrofRe (Angabe in Meter)

Minitore (max Breite 2,0m , max, H6he 1,2m)

Jugendtore (Breite 2,40m bis 5, Héhe 1,60m bis 2m)

Torspieler

ohne

mit

Rotation/\Wechsler

Beide Teams bei Tor oder nach 2 Min. ohne Tor
in fester Reihenfolge

Beide Teams bei Tor in fester Reihenfolge (au’er TW)

max. Wechsler

3

4

Spieldauer (Angabe in Minuten)

8 Min / 10 Min. (bei 6 bzw. 5 Mannschaften)*

12 Min. / 15 Min. (bei 6 bzw. 5 Mannschaften)*

BallgroRRe

3

3

Torerzielung

In der Schusszone

In der gegnerischen Halfte

Anstol3/Beginn des Spiels

Eindribbeln von Grundlinie (Gegner eigene
Halfte)

Ansto3 Mittellinie

Spielfortsetzung bei Seitenaus

Eindribbeln von Seitenaus (Spieler darf Tor
erzielen)

Eindribbeln von Seitenaus

Abstol3 Eindribbeln von Grundlinie (Abstand 2 Schritte) |Absto?
Uber Mittellinie bei Abstol} nein nein
Ruckpassregel angewendet? / nein
Eckstol Eindribbeln dort, wo der Ball ins Aus ging Eckball
Freistol} Selbstpass Selbstpass
Abseits - -

Strafstol3 analog zu Freistol3 9m




AUFBAU FESTIVAL-LIGA

3V3 SPIELTAG




ORGANISATION FESTIVAL-LIGA

3V3 SPIELTAG (6 MANNSCHAFTEN = 12 TEAMS)

AKTUELLE SPIELE

Datum | Zeit Heim Gast Ergebnis Info
so12092111500 WL 5 simiauto2 SCBowabrescen  _;_ 2o Splel 1 e Ein Spiel besteht aus zwei
oo W gosmer Sl Halbzeiten a 8 Min.
o ,g I S5 Tuine . rom S e Halbzeit 1spielen die A-Teams
wa B somer I . o spii beider Vereine, Halbzeit 2 die
‘ B-Teams

:C Borea Dresden —— Zum Spiel ]

5 SSV Turbine
A @ Dresden 3

i ¥'&F SGDresden
15:20 \,y Striesen 4

e Spielerinnen diirfen zwischen zwei
Spielen das Team wechseln, aber

Dresdner SSV 2 L Zum Spiel 7]

SSV Turbine

A EBHEIOANBER IO

15:40 ’ﬁﬂ SG Biihlau 09 2 . Zum Spiel 11
2 S Dresden 3 ° . .
- nicht in der Halbzeit.
1540 | I‘é Dresdner SSV 2 gis&';:‘_’;;me -- Zum Spiel 1
15:40 @ gc Borea Dresden :gigsr::tien -t Zum Spiel 1
16:00 H .‘S Dresdner SSV 2 SG Biihlau 09 2 - Zum Spiel 7]
o
600 | | 20 Drasden e i Zum Spiel e Bei 5 Mannschaften (10 Teams)
v
(13 o o L] L] [
soo0 W SCEmhet SCBorsaDresden  _;_ Zum Spil erhoht sich die Spielzeit auf 10 Min.
L] L]
16:20 \t :gi:’;::"f“ SG Biihlau 09 2 = Zum Spiel 7 le Halbze It)
16:20 @ gc Borea Dresden Dresdner SSV 2 i B Zum Spiel 1
g SSV Turbine SG Einheit - A
2620 Dresden 3 Dresden-Mitte : Z4m Spleliy



ORGANISATION FESTIVAL-LIGA

5V5 SPIELTAG (6 MANNSCHAFTEN = 6 TEAMS)

AKTUELLE SPIELE

Datum | Zeit

So, 12.09.21110:00

10:00

10:15

10:15

10:30

10:30

10:45

10:45

11:00

11:00

11:15

11:15

11:30

11:30

11:45

Heim

VfB Hellerau-
Klotzsche 2

SV Eintracht
Dobritz

Sportfreunde 01
Dresden-Nord

SV Eintracht
Dobritz

SG Gebergrund
Goppeln

Radeberger SV 4

VfB Hellerau-
Klotzsche 2

Sportfreunde 01
Dresden-Nord

SG Weixdorf 2

Sportfreunde 01
Dresden-Nord

Radeberger SV 4

SV Eintracht
Dobritz

Radeberger SV 4

SG Weixdorf 2

SG Gebergrund
Goppeln

Gast

SG Weixdorf 2

Radeberger SV 4

SG Gebergrund
Goppeln

VfB Hellerau-
Klotzsche 2

SG Weixdorf 2

Sportfreunde 01
Dresden-Nord

SG Gebergrund
Goppeln

SV Eintracht
Dobritz

Radeberger SV 4

VfB Hellerau-
Klotzsche 2

SG Gebergrund
Goppeln

SG Weixdorf 2

VfB Hellerau-
Klotzsche 2

Sportfreunde 01
Dresden-Nord

SV Eintracht
Dobritz

Ergebnis

Info

Zum Spiel 71

Zum Spiel 71

Zum Spiel 71

Zum Spiel 71

Zum Spiel 71

Zum Spiel 71

Zum Spiel 71

Zum Spiel 71

Zum Spiel 71

Zum Spiel 71

Zum Spiel 71

Zum Spiel 71

Zum Spiel 71

Zum Spiel 71

Zum Spiel 71

Ein Spiel dauert 12 Min. ohne
Halbzeitpause.

Bei 5 Mannschaften (5 Teams)
erhoht sich die Spielzeit auf 15
Min.)



